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3. Funktionsplan

4. Konzept
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Vorstellung des Untersuchungsgeblets
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Vorstellung des Untersuchungsgebiets
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Blickstopper
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Sonnwendfeier
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Feuerwehr Erlebniswelt

Konzept:

Bildungszentrum fiir kleinere Kinder im Alter von 6-12
Jahren

Vision:
,Lernen durch Spielen”
Ziel:

Lernzonen und Spielzonen zu errichten und sich somit
spielerisch als auch fachlich mit dem Thema Feuer und
Feuerwehr auseinander setzten

Zielgruppe:

Bewohnerinnen der Gemeinde Markersdorf, angrenzende
Bevoélkerung, Schiilergruppen von Volksschulen und
Kindergarten
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r:_ J  Zonen fiir ,Lernen durch Spielen”

1 Amphitheater fir Kinder
2 Feuerstelle/Spritzanlage

3 Feuerwehr Rettungsseilbahn

r -J Festzone =) == Themenweg
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FUNKTIONSSCHEMA / FEUERWEHR ERLEBNISWELT
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Funktionszonen
Spielzonen r_ J
Thematischer Spielplatz 6
Baumhaus 7

Platz fiir Feuerwehrwagen/

# Hebebiihne

Ruhezonen r_-; Konsumationszone
Waldzone/Ruhezone 8 Attraktionsraum
Ruhezone/Sitzqelegenheiten 9 Konsumzone

5§ -J Parkplatz |:I FF Markersdorf



Zone fur ,Lernen durch Spielen”




Spielzone




Spielzone




Konsumationszone




Zone: Platz fir Feuerwehrwagen und Hebetribine
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Danke fur lhre Aufmerksamkeit
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