
ORTSKERN MARKERSDORF 
Präsentation im Rahmen der LV Tourismus und Freiraumplanung 



GLIEDERUNG 

Vorgangsweise 

Begehung 

 Interviews 

Erstellung der Karten 

Untersuchungsgebiet 

Bestandsplan 

 

 

 

 

 

Fotodokumentation 

Bodenbelag 

Möblierung 

Denkmäler 

Bepflanzung 

Funktionsplan 

Entwurfsplan 

 





VORGANGSWEISE 

Erstellung der Pläne 

Interviews und 2. Begehung 

1. Begehung 

Internetrecherche 



BEGEHUNG DES 
UNTERSUCHUNGSGEBIETES 



INTERVIEWS 

Mag. Friedrich 
Ofenauer, 

Bürgermeister 
Thomas Brunner, 

Gemeinderat 



NACHBESPRECHUNG 



GOOGLE MAPS, GOOGLE EARTH, OPEN 
STREET MAP, LUFTBILDER 



ERSTELLUNG DER PLÄNE  





STÄRKEN+SCHWÄCHEN 

Stärken 

 Kirche 

 Denkmäler 

 Bäume 

 

Schwächen 

 Durchzugsstraße 

 Kein Hauptplatz 



BODENBELAG - BESTAND 



MÖBLIERUNG - BESTAND 



DENKMÄLER / STATUEN 

Pranger Csesztreg-Stein Kriegerdenkmal Dreifaltigkeitsstatue 



BEPFLANZUNG 



BELEUCHTUNG - BESTAND 



#1 BESTANDSPLAN 

Blau: potentielle Entwicklungsflächen im 
Gemeindebesitz 

Gelb: Verkehrsflächen 



BESTANDSPLAN 



NUTZERGRUPPEN 

 Kirchgänger 

 Wirtshausbesucher 

 Schulkinder 

 Kurzparker (Bankomat+Trafik) 



IDEEN 

Einheitliche Möblierung (Corporate Design) 

Anbringung von Informationstafeln an den Denkmälern 

Entfernung der Telefonzelle 

Durchgehende Bepflasterung im Bereich Gasthaus Kleemann  Kirche 

Schaffung eines neuen Aufenthaltbereiches am Areal der alten Feuerwehr 

 

 



EINHEITLICHE MÖBLIERUNG 

Farbe 

Gestaltung 

Bezug zur Gemeinde? 

 



ANBRINGUNG VON INFORMATIONSTAFELN 



DURCHGEHENDE PFLASTERUNG 



SCHAFFUNG EINES NEUEN 
AUFENTHALTSBEREICHES IM BEREICH ALTE 
FEUERWEHR & LAGERHAUS 



In-Szene-Setzung des Denkmals 

„Markersdorfer Galerie“ 

Wohnen im Zentrum 

Genug Fläche für temporäre Eventisierung 

Schaukästen der Vereine 

Sitzgelegenheit 

Archetyp: Hafen 

Material: Holz+Stein 

 

 



WEITERE IDEEN? 


